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UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

Programa da Unidade Curricular
ARQUITECTURAS HIPERTEXTO E HIPERMEDIA

Ano Lectivo 2019/2020

1. Unidade Organica
Instituto de Engenharia e Tecnologias (2° Ciclo)

2. Curso
MESTRADO EM COMUNICACAO MULTIMEDIA

3. Ciclo de Estudos
20
4. Unidade Curricular
ARQUITECTURAS HIPERTEXTO E HIPERMEDIA (K3003)

5. Area Cientifica

6. Ano curricular
10

7. Tipo de Unidade Curricular / Semestre

2° Semestre
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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)

Aulas Tedricas:

Aulas Praticas:

Aulas Tedrico-praticas: 15,00
Orientagao Tutorial: 20,00

9. Créditos
7,50

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutor PEDRO DUARTE LEAL GOMES PESTANA
12. Assistentes

13. Lingua de ensino
Portugués

14. Objectivos Gerais
a). Compreender historicamente onde se insere o hipertexto e a hipermédia.
b). Entender estruturas de decisdo e arborescéncia no desenho de um produto multimédia.

c) Aplicar a ideia de ligagdes a um projecto multimedia interactivo.
d) Desenvolver estratégias de interacao entre audio, video e protocolos de controlo.

15. Objectivos Especificos
a). Ter contacto com novas tendéncias e ferramentas de criagao.

b). Pensar o hipermédia do ponto de vista interativo.
c). Saber criar interfaces utilizando principios de computacao fisica.

16. Competéncias a adquirir
a). Programacgao em ambientes interactivos.

b). Utilizacao de interfaces alternativos.
c). Conceptualizagédo de desenho de interface em ambientes multimédia.

17. Metodologia de ensino

1. Método expositivo com recurso a apresentagcdées Keynote.
2. Método tutorial em acompanhamento de projectos e apresentagao de ferramentas.
3. Conteudo interactivo para maior compreensao da matéria dada.
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18. Conteudos Programaticos

1) Introdugéo aos elementos de hipermédia.
1.1) Do texto ao hipertexto.
1.2) Imagem.
1.3) Som.
1.4) Video
1.5) Aplicagdes interactivas.
2) Optimizacao de elementos para um contexto de transferéncia a distancia.
2.1) Compresséo de dados.
2.2) Arquitectura Web.
2.3) Taxas de transferéncia.
3) Criagao hipertextual e hipermédia.
3.1) Ancoras e ligacdes.
3.2) Tratamento do espaco.
3.3) Design centrado no utilizador.
4) Audio e Video
4.1) Sintese / geracéo
4.2) Processamento
4.3) Mapeamento
5) Programacgao avangada.
5.1) Conteudos ubiquos e novos formatos.
5.2) Computacéo Fisica e Interfaces.
6) Processo de produgéo.
6.1) Equipas.
19. Métodos de Avaliacao

1. Desenvolvimento de um projecto final (60%)
2. Trabalhos de Casa (15%).
3. Acompanhamento dos exercicios em aula (15%)
4. Participagao (10%)
20. Recursos Didacticos

Slides.
Exemplos interactivos.
Tutoriais de software.

21. Palavras Chave

Hipertexto.
Hipermédia.
Computacéo ubiqua.
Computacéao fisica.
Interfaces tangiveis.
Audio.

Vid

domingo, 29 de margo de 2020 3/5

FUNDACAO MINERVA CULTURA - ENSINO E INVESTIGAGCAO CIENTIFICA

Rua da Junqueira, 188 a 198 - 1349-001 LISBOA - Telefone 213 611 500 - Fax 213 638 307 - e-mail: info@lis.ulusiada.pt - http://www.lis.ulusiada.pt



e -
& L
iy -
- o
=] -
g ¥l
Jg - &

Uy o

CET O

UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

23. Bibliografia Principal

Autor(es): Lechner, P.

Titulo: Multimedia Programming Using Max/MSP and TouchDesigner.

Edigao: Primeira Ano: 2014

Local: USA

Editora: Packt Publishing.

Autor(es): Blum, F.

Titulo: Digital Interactive Installations: Programming interactive installations
using the software package

Edigao: Primeira Ano: 2007

Local: Berlin

Editora: VDM Verlag Dr. Mueller e.K.

Autor(es): Chapman, N. & Chapman J.

Titulo: Digital Multimedia.

Edigao: Primeira Ano: 2009

Local: USA

Editora: John Wiley & Sons

24. Bibliografia Complementar

Autor(es): Brusilovski, P. (Ed), Kobsa, A. (Ed) & Vassileva, J. (Ed).

Titulo: (1998). Adaptive Hypertext and Hypermedia.

Edicao: Primeira Ano: 1998

Local: Berlin

Editora: Springer

Autor(es): Landow, G.P.

Titulo: Hypertext 3.0: Critical Theory and New Media in an Era of Globalization.
Edigao: Primeira Ano: 2006

Local: USA.

Editora: John Hopkins University Press
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|Ficha técnica MIP

Titulo

Programa da unidade curricular
'ARQUITECTURAS HIPERTEXTO E HIPERMEDIA":
Ano Lectivo 2019/2020

Autor

Prof. Doutor PEDRO DUARTE LEAL GOMES
PESTANA

Classificagao

Descritores

Colaborador(es)

Data/Hora

29-03-2020 19:48:00

Formato de dados

Texto, PDF

Estatuto de utilizagao

Acesso publico

Relagao

Versao 1,0

(c) Universidade Lusiada de Lisboa, 2020
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