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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)

Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Tedrico-praticas: 30,00
Orientagao Tutorial: 20,00

9. Créditos

6,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutor PAULO JORGE GONCALVES PINTO

12. Assistentes

13. Lingua de ensino
Portugués

14. Objectivos Gerais
Aquisicao de competéncias para producio de conteldos dindmicos para Multimédia
Conhecer, dominar e aplicar técnicas de desenvolvimento de conteudos dindmicos de forma a
poder usar todas as potencialidades de conteidos multimédia diversificados.

15. Objectivos Especificos
Dotar os alunos de conhecimentos que lhe permitam modificar e otimizar paginas do seu site
utilizando técnicas e ferramentas para a Web 2.0, nomeadamente construgdo de paginas
ativas, quer client-side, quer server-side utilizando para isso linguagens de scripting quer do
navegador quer do servidor. Definicdo e criagdo de metadados. Dotar os alunos com
capacidade de desenvolvimento de applets interativos, nomeadamente com a utilizacdo do
Adobe Flash ou HTML5 para posterior utilizagdo em sites.

16. Competéncias a adquirir
No final da Unidade Curricular os alunos deverdo conseguir criar e manter um site dinamico e
interativo, bem como criar elementos ricos de multimédia para aplicagdo nesse mesmo site e
criar e manter os respetivos metadados associados.

17. Metodologia de ensino
A metodologia de ensino sera baseada em exposigdo tedrico-pratica seguida de aplicagao,
através de exercicios, dos conceitos explanados para aquisicdo de competéncias praticas.
Serao feitas apresentagdes dos trabalhos em curso com vista a autoavaliagao dos alunos.
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18. Conteudos Programaticos

Gestao de interatividade de um site através de scripts (cliente side).
- Utilizacao de Javascript

Gestao de dinamismo das paginas através de scripts de servidor (server side)
- PHP

Criacdo e manutencado de metadados.

Nocbes de webservices e consumo dos mesmos em paginas web.
API's e utilizagdo das mesmas.

Utilizacao do Adobe Flash para criacdo de conteudos ricos.

- Animacéao simples

- Inclusao de video e audio

- Interatividade

19. Métodos de Avaliacao

Apds a exposicdo tedrica serdo efetuados exercicios de aplicagcdo pratica em plataforma
C.A.A.M., através da construcdo de um site onde serao aplicados os conhecimentos adquiridos.

Serdo ainda realizados dois testes, de acordo com o Regulamento de Avaliagdo Continua
atualmente em vigor, bem como a entrega de um trabalho de acordo com o Regulamento
Especifico para esta Unidade Curricular.

20. Recursos Didacticos

Centro de Informatica. C.A.A.M. Bibliografia recomendada. Pesquisas na WWW.

21. Palavras Chave

Linguagens para a web
Web 2.0
Adobe Flash
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23. Bibliografia Principal

Autor(es): Alexandre Pereira e Carlos Poupa
Titulo: Linguagens WEB
Edigao: 5 Ano: 2013
Local: Lisboa
Editora: Edicbes Silabo
Autor(es): James Governor, Dion Hinchcliffe, Duane Nickull
Titulo: Web 2.0 Architectures
Edicao: 1 Ano: 2009
Local: USA
Editora: O'Reilly Media
Autor(es): OLIVEIRA, Helder
Titulo: Flash CS5 e CS5.5 - Depressa & Bem
Edigao: 128 Ano: 2011
Local: Lisboa
Editora: FCA

24. Bibliografia Complementar
Autor(es): Rich Shupe, Zevan Rosser
Titulo: Learning Actionscript 3.0
Edicao: 2 Ano: 2015
Local: USA
Editora: O'Reilly
Autor(es): W3Schools
Titulo: Javascript Tutorial
Edigao: -- Ano: 2015
Local: On Line
Editora: http://www.w3schools.com/js/
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|Ficha técnica MIP

Titulo

Programa da unidade curricular 'INFORMATICA
APLICADA': Ano Lectivo 2018/2019

Autor

Prof. Doutor PAULO JORGE GONGALVES PINTO

Classificagao

Descritores

Colaborador(es)

Data/Hora

20-07-2018 15:22:00

Formato de dados

Texto, PDF

Estatuto de utilizagao

Acesso publico

Relagao

Versao 1,0

(c) Universidade Lusiada de Lisboa, 2018
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