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UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

Programa da Unidade Curricular
PROJECTO DE PRODUCAO MEDIATIZADA
Ano Lectivo 2017/2018

. Unidade Organica
Ciéncias Humanas e Sociais (1° Ciclo)

2. Curso
Comunicagao e Multimédia

3. Ciclo de Estudos
10

4. Unidade Curricular
PROJECTO DE PRODUCAO MEDIATIZADA (L2132)

5. Area Cientifica

6. Ano curricular
30

7. Tipo de Unidade Curricular / Semestre

2° Semestre
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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Tedrico-praticas: 30,00
Orientagao Tutorial: 20,00

9. Créditos
6,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutor ANTONIO CARVALHO MANEIRA

12. Assistentes

13. Lingua de ensino
Portugués

14. Objectivos Gerais

Pretende-se que o aluno desenvolva competéncias na area do planeamento e execucdo de um
projeto de comunicagdo multimédia digital.

15. Objectivos Especificos

No final da Unidade Curricular deve apresentar um projeto de comunicacdo Multimédia
individual e de Autor e que demonstre conhecimentos e capacidade de producdo na area dos
audiovisuais e da interatividade tirando partido do potencial de ferramentas e equipamentos
digitais.

16. Competéncias a adquirir
No final do semestre o estudante devera ser capaz de:
- Planificar e executar projetos de comunicagdao multimédia digital
- Criar um produto multimédia adequado a objetivos de comunicagéo e audiéncias especificas.
- Aplicar conhecimentos desenvolvidos em anos anteriores nas areas de produgdo audio visual
e design grafico
- Publicar de forma autonoma conteudos online
- Comunicar de forma clara processos e resultados em projetos de comunicagao multimédia.

17. Metodologia de ensino
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A metodologia a seguir nesta UC tera uma base de sessbGes expositivas introdutérias para
apresentacdo de conceitos e exemplos, fazendo uso de recursos multimédia. Parte das
sessbes serao dedicadas a discussdao sobre o desenvolvimento dos diversos projetos
promovendo o espirito critico e a capacidade de argumentacdo. Parte das sessBes seréo
dedicadas ao acompanhamento e tutoria na utilizagdo aplicagdes de edigdo multimédia e
manipulacao de equipamentos multimédia.

18. Conteudos Programaticos

Modelos de definicdo tematica e de objetivos do projeto.

Metodologia de planificagdo, orcamentagao e monitorizagao de projeto

Nocgdes de design de interface e de experiéncia de utilizador

Normas de standard de programagao web

Nog¢des avangadas de narrativa interactiva (realidade virtual e realidade aumentada)

19. Métodos de Avaliacao

Baseada nas regras avaliagdo vigentes na Universidade Lusiada descritas no documento de
Regras especificas de avaliagédo para a Licenciatura em Comunicagéo e Multimédia:

A classificagao final é atribuida tendo como base a seguinte ponderagao:

Avaliagcdo Continua

- Entrega de Definicdo Tematica; Arquitetura do produto: 30%

- Entrega de Enquadramento Tedrico; Conteudos: 30%

- Entrega de Relatério Técnico Cientifico e Trabalho Pratico Multimédia Final: 40%

20. Recursos Didacticos
materiais audiovisuais e recursos multimédia

21. Palavras Chave
planeamento
producdo multimédia
Audiovisuais
interactividade
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23. Bibliografia Principal

Autor(es): Roberts-Breslin, J.

Titulo: Making Media: Foundations of Sound and Image Production
Edigao: 3 edition Ano: 2011

Local: Amsterdam

Editora: Focal Press

Autor(es): Carolyn Handler Miller

Titulo: Digital Storytelling: A creator's guide to interactive entertainment
Edigao: Ano: 2004

Local: USA

Editora: Elsevier

Autor(es): Schell, J.

Titulo: The Art of Game Design

Edigao: Ano: 2008

Local: USA

Editora: Morgan Faufmann

24. Bibliografia Complementar

Autor(es): Davidson, D. et al.

Titulo: Cross-Media Communications: An Introduction to the Art of Creating
Integrated Media Experiences

Edicao: 1@ Ano: 2010

Local:

Editora: ETC Press

Autor(es): Buurman, G.

Titulo: Total Interaction. Theory and practice of a new paradigm for the design
disciplines

Edigao: Ano: 2005

Local: Berlin - Boston

Editora: Birkhauser
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|Ficha técnica MIP

Titulo

Programa da unidade curricular 'PROJECTO DE
PRODUGAO MEDIATIZADA': Ano Lectivo
2017/2018

Autor

Prof. Doutor ANTONIO CARVALHO MANEIRA

Classificagao

Descritores

Colaborador(es)

Data/Hora

17-11-2017 15:15:00

Formato de dados

Texto, PDF

Estatuto de utilizagao

Acesso publico

Relagao

Versao 1,0

(c) Universidade Lusiada de Lisboa, 2017
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