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UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

Programa da Unidade Curricular
OPCAO Il - SISTEMAS DE MULTIMEDIA APLICADOS

Ano Lectivo 2022/2023

1. Unidade Organica
Instituto de Engenharia e Tecnologias (1° Ciclo)

2. Curso
Comunicagao e Multimédia

3. Ciclo de Estudos
10

4. Unidade Curricular
OPCAO Il - SISTEMAS DE MULTIMEDIA APLICADOS (L2149)

5. Area Cientifica

6. Ano curricular
20

7. Tipo de Unidade Curricular / Semestre

2° Semestre
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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Tedrico-praticas: 30,00
Orientagao Tutorial: 20,00

9. Créditos
6,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutora INES BEATRIZ REBANDA COELHO

12. Assistentes

13. Lingua de ensino
Portugués

14. Objectivos Gerais

Aquisicdo de conhecimentos e competéncias sobre criacdo de videos em formato multimédia
com componentes interativas. Pretende-se que os alunos adquiram as ferramentas
tedrico-praticas base para a devida concretizagdo de uma obra videografica multimédia.

15. Objectivos Especificos

Os discentes serdo enquadrados nos contextos de utilizacdo de videos multimédia no mercado
atual e qual o objetivo do seu uso comparativamente a um video com caracteristicas apenas
audiovisuais. Serdo guiados por todas as fases de producdo de uma obra videografica
multimédia e todas as tarefas adjacentes aos departamentos responsaveis pela sua
concretizagdo. Os conhecimentos adquiridos serdo focados nas vertentes de reportagens
jornalisticas, documentarios, ficgdes, animagdes, videos publicitari

16. Competéncias a adquirir

Os discentes no final da unidade curricular devem comportar as seguintes valéncias:

- Devida planificagdo e concretizagdo de uma obra videografica multimédia com componentes
interativas;

- Saber diferenciar as diversas tarefas e fungdes de cada departamento responsavel pela
concretizagdo de uma obra videografica profissional durantes as varias fases de produgéo;

- Aquisicdo de competéncias essenciais ao trabalho profissional em grupo, respeitando e
concretizando as tarefas que lhe sao deleg
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17. Metodologia de ensino

A principal metodologia de ensino aplicada serda a ativa, onde o propdsito primordial € que os
conhecimentos transmitidos relacionados a video e multimédia aplicada sejam moldados e
conduzidos tendo em conta as necessidades e interesses de aprendizagem dos discentes. As
aulas terdo wuma componente pratica muito presente, onde o0s conhecimentos tedricos
adquiridos tém como intuito a sua aplicagdo na pratica. Havera um enfoque na aquisicdo de
competéncias de planificagdo de cada fase tendo em conta o

18. Conteudos Programaticos

Contextos e Aplicagdo de obras videografica multimédia na Atualidade
- Reportagem
- Documentario
- Ficcdo e Entretenimento
- Animacéo
- Publicidade
- Educativo
- Empresarial
Departamentos responsaveis pela criagcdo profissional de uma obra videografica multimédia e
respetivas fungoes:
- Produgao
- Realizagao
- Argumento/Gui&o
- Design de Producéo/ Diregao de Arte
- Diregao de Fotografia
- Design de Som
- Edigéo de Video
- Elenco/Pessoas retratadas na obra
As fases de produgédo que compdem uma obra videografica multimédia e tarefas associadas:
- Desenvolvimento
- Pré-Producéo
- Producao
- Pés-Producéo
- Divulgacéo e Distribuigéo
- Selecao e desenvolvimento de uma ideia: fases e métodos
- Desenvolvimento da linguagem estética de cada departamento
- Gestao de equipas criativas
- Storytelling para plataformas de video interativas
- Estabelecimento de componentes interativas para video: como, quando e o qué?
- Ferramentas de apoio a criagcdo profissional de um projeto videografico multimédia por
departamento
- Métodos de concretizagao e fungédo de um relatério de produgao
- Selecdo e dominio de material técnico e software de criagdo de um projeto videografico
multimédia
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19. Métodos de Avaliagao

Tendo como base o Regulamento de Avaliagdo de Conhecimentos em vigor e o Regulamento
Especifico para esta unidade curricular, a assiduidade e participacdo nas aulas sera tida em
consideragao na avaliagdo. Os alunos terdo de executar dois testes e um trabalho de grupo que
consiste na criagdo de uma obra videografica multimédia com componentes interativas
acompanhado de um relatério.

20. Recursos Didacticos

Bibliografia, PowerPoints de apoio a ilustracdo da matéria tedrica lecionada, material digital
para a concretizacdo de exercicios praticos, tutoria com recurso a software profissional para a
criagao de videos com componentes multimédia interativas.
21. Palavras Chave
Multimédia
Comunicagao
Video Interativo
Linguagem estética
Software
Divulgacao
Exibicao
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22. Bibliografia Principal

Autor(es): Andy Pratt & Jason Nunes

Titulo: Interactive design : an introduction to the theory and application of
user-centered design.

Edigao: Ano: 2012

Local: Beverly

Editora: Rockport Publishers.

Autor(es): Dragan Cvetkovi&#263;

Titulo: Interactive Multimedia - Multimedia Production and Digital Storytelling.

Edicao: Ano: 2019

Local: California

Editora: IntechOpen

Autor(es): Yue-Ling Wong

Titulo: Digital Media Primer: Digital Audio, Video, Imaging and Multimedia
Programming

Edigao: Ano: 2013

Local: Pearson

Editora: Pearson International Education.

23. Bibliografia Complementar

Autor(es): Vic Costello, Susan A. Youngblood, Norman E. Youngblood

Titulo: Multimedia Foundations: Core Concepts for Digital Design.

Edicao: Ano: 2012

Local: London

Editora: Focal Press

Autor(es): Hammoud, Riad

Titulo: Interactive  Video: Algorithms and  Technologies (Signals and
Communication Technology).

Edigao: Ano: 2006

Local: Berlin

Editora: Springer.
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|Ficha técnica MIP

Titulo

Programa da unidade curricular 'OPGAO Il -
SISTEMAS DE MULTIMEDIA APLICADOS": Ano
Lectivo 2022/2023

Autor

Prof. Doutora INES BEATRIZ REBANDA COELHO

Classificagao

Descritores

Colaborador(es)

Data/Hora

02-03-2023 00:19:00

Formato de dados

Texto, PDF

Estatuto de utilizagao

Acesso publico

Relagao

Versao 1,0
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