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UNIVERSIDADE LUSIADA DE LISBOA

Programa da Unidade Curricular
INTRODUCAO A MULTIMEDIA
Ano Lectivo 2019/2020

Faculdade de Arquitectura e Artes (1° Ciclo)

Design

10

INTRODUCAO A MULTIMEDIA (L5022)

30

2° Semestre
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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Tedrico-praticas: 30,00
Orientagao Tutorial:

9. Créditos
3,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutor RUI HUMBERTO DE MATOS DIAS

12. Assistentes

13. Lingua de ensino
Portugués

14. Objectivos Gerais

- Aprofundar conhecimentos relativos as tecnologias digitais, num contexto de globalizagdo da

informacgé&o / comunicacao.

- Aprofundar reflexdes tedricas e criticas relativas ao papel do design naquele contexto.

- Direccionar conhecimentos e reflexdo para aplicagdo em design de multimédia / design de
interaccao.

- Consolidar competéncias praticas para o desenvolvimento de novos produtos de comunicagéo
com caracteristicas multimédia e interactivas.

15. Objectivos Especificos

- Consolidar conhecimentos ao nivel da aplicacdo critica de fundamentos e de processos
projectuais.

- Adquirir conhecimentos ao nivel da utlizagdo de suportes e de ferramentas (software
especifico) para a concretizacdo de projectos de design de multimédia / design de interacgao /
animacao digital.

- Concretizar produtos diferenciadores.

16. Competéncias a adquirir
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- Saber aplicar, criticamente, conhecimentos tedricos e processuais em design de multimédia /
design de interacgéo.

- Passar da simulagdo (diagrama, storyboard, protétipo digital) a edigdo / concretizagdo: saber
aplicar as funcionalidades de software especifico na execucdo de produtos multimédia e
interactivos (exploragao da aplicacao Adobe Flash / Adobe Animate).

17. Metodologia de ensino

- Enquadramentos teéricos apoiados em bibliografia seleccionada.

- Abordagens praticas apoiadas em suportes e software adequado.

- Exposicéo participada.

- Execucgao de exercicios demonstrativos, replicados e recriados pelos alunos.
- Visualizagao e comentario de casos: execugdes exemplares.

- Incentivo a investigagao aplicada.

- Acompanhamento ao projecto: desenvolvimento e concretizagao.

18. Conteudos Programaticos
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- Projectar, criticamente, num mundo interligado, multi-mediatico e de interacgcdo global: para a
usabilidade e acessibilidade; para o estabelecimento de lagos culturais, sociais e humanos;
para pensar, criticamente, esses lagos.

- Recordando processos e métodos em design digital.

- Design de multimédia e design de interacgao.

- Animagdo digital.

- Exploragao da aplicagao Adobe Flash / Adobe Animate:

Ambiente e funcionalidades;

Articulagdo com outras aplicagdoes Adobe;

Animacéo de botdes;

Animacao frame-by-frame;

Animacéo classic tween,;

Animacao motion tween;

Animacéo shape tween;

Animacéo interactiva: ActionScript (actions e behaviors);

Animacgdes mistas;

Outros tipos de animagao;

Optimizagao e publicacéo.

Os conteudos programaticos acima enunciados dao continuidade a conteudos previamente
abordados na UC Design Digital, visando-se agora, fundamentalmente, uma passagem efectiva
da teoria, da aprendizagem de processos, da simulacdo, do projecto diagramatico e em
storyboard, da prototipagem digital, para um plano de edigdo / concretizagdo, designadamente
através da aprendizagem de software adequado para design de multimédia / design de
interacgdo / animacao digital (Adobe Flash / Adobe Animate). Tais conteludos serdo explorados
na concretizacdo de um projecto. Este poderd assim dar continuidade ao projecto previamente
desenvolvido na UC Design Digital, agora ao nivel da sua edigdo / concretizagdo (parcial ou
integral; com base em representagbes graficas vectoriais, storyboards ou protétipos digitais
previamente elaborados). No entanto, a concretizacdo de qualquer outro projecto para um
produto de comunicacdo multimédia ou multimédia interactivo sera possivel: em articulacédo
com projectos em desenvolvimento na UC Design Ill, em resposta a oportunidades de trabalho
(concursos de design, encomendas), etc.

19. Métodos de Avaliacao

- Provas de execugao de exercicios praticos.

- Apresentacdes de projecto intercalares e finais (relatérios e apresentagées multimédia).

- Consideragdo da participagcdo e empenho dos alunos, bem como da sua assiduidade,
pontualidade e cumprimento de calendarizacoes.

20. Recursos Didacticos
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- Bibliografia seleccionada.
- Apresentagdes multimédia.
- Hardware disponivel.
- Software disponivel (Adobe Flash CS5.5 [aplicagdo a explorar; versdo actualmente licenciada
pela universidade; recomenda-se aos alunos a exploragdo paralela da versdo mais recente:
Adobe Animate CC 2018], outras aplicagdbes Adobe para design de multimédia / design de
interacgéo).
21. Palavras Chave
- Tecnologias digitais
- Design de multimédia
- Design de interaccao
- Animacéo digital
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23. Bibliografia Principal

Autor(es): ADOBE CREATIVE TEAM

Titulo: Adobe Flash Professional CS5

Edigao: Ano: 2011
Local: Porto Alegre

Editora: Bookman

Autor(es): MOGGRIDGE, Bill

Titulo: Desgning Media

Edigao: Ano: 2010
Local: Cambridge, Massachusetts

Editora: The MIT Press

Autor(es): RIBEIRO, Nuno Magalhaes

Titulo: Multimédia e Tecnologias Interactivas

Edigao: 52 Ano: 2012
Local: Lisboa

Editora: FCA

24. Bibliografia Complementar

Autor(es): CITRON, Scott; MURPHY, Michael

Titulo: Adobe Creative Suit 5 Design Premium How Tos: 100 Técnicas
Essenciais

Edigao: Ano: 2012

Local: Porto Alegre

Editora: Bookman

Autor(es): OLIVEIRA, Hélder

Titulo: Flash CS5.5 e CS5

Edigao: Ano: 2011

Local: Lisboa

Editora: FCA
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|Ficha técnica MIP

Titulo

Programa da unidade curricular INTRODUGAO A
MULTIMEDIA': Ano Lectivo 2019/2020

Autor

Prof. Doutor RUI HUMBERTO DE MATOS DIAS

Classificagao

Descritores

Colaborador(es)

Data/Hora

25-07-2019 13:11:00

Formato de dados

Texto, PDF

Estatuto de utilizagao

Acesso publico

Relagao

Versao 1,0

(c) Universidade Lusiada de Lisboa, 2019

quinta-feira, 25 de julho de 2019 77

FUNDACAO MINERVA CULTURA - ENSINO E INVESTIGAGCAO CIENTIFICA

Rua da Junqueira, 188 a 198 - 1349-001 LISBOA - Telefone 213 611 500 - Fax 213 638 307 - e-mail: info@lis.ulusiada.pt - http://www.lis.ulusiada.pt




