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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas: 30,00
Aulas Praticas:
Aulas Teorico-Praticas:
Orientacao Tutorial:

9. Créditos ECTS
3,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutora MARIA INES COSTA DA VEIGA

12. Assistentes

13. Lingua de Ensino
Portugués

14. Objetivos Gerais

Abordar o design da comunicagdo enquanto paradigma do projeto de design ético, social e
sustentavel.

Munir os estudantes de métodos e ferramentas para compreender e participar na complexidade
das questdes atuais, pluriversais e em constante mudanca.

15. Objetivos Especificos

Saber fundamentar o projeto de design em contexto e em dados concretos de realidades
culturais, sociais, econémicas e ecoldgicas.

Compreender o valor das abordagens participativas para desenvolver processos e solugbes de
design éticas e sustentaveis.

Reconhecer a Visualizagdo como instrumento critico para o diagndstico e compreensao de
problemas complexos, e, para estimular o dialogo estratégico e processos de co-design.

Conhecer e pesquisar o panorama atual dos dispositivos graficos, senso

16. Competéncias a adquirir
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Este € um quadro educativo concebido para:

Desenvolver competéncias de comunicagao, relagdo interpessoal, e trabalho de equipa, para a
exploragdo e sustentacdo de ideias com beneficios para as pessoas, as culturas, as economias
e 0s ecossistemas, como designers.

Conhecer meios e modos de definir e identificar problemas (problem framing) como
competéncia chave para resolver problemas (problema solving) em design.

Conhecer meios e modos de tornar dados abstratos em visbes claras, compreensiv

17. Metodologia de Ensino

Pretende-se uma experiéncia de aprendizagem enriquecedora e estimulante imbuida de
conteudos criticos que dao suporte ao desenvolvimento do projeto de design.
Aulas expositivas.
Leitura de textos e discussao.
Reconhecimento e uso de métodos e ferramentas em reposta a desafios curtos e de pouca
complexidade (grupo).
Pesquisar e analisar Casos de Estudo nacionais e internacionais (individual).
18. Conteudos Programaticos

- As dimensdes culturais, éticas e politicas das coisas de design

- Contributos e papel da Pesquisa no processo de Design

- Conceitos e processos de Design centrado no Humano, Design Participativo, Co-criagdo e
Co-Design.

- Ferramentas e métodos de design para conversar, fazer, co-criar, integrar e engajar
participantes e parceiros em projetos de impacto.

- Visualizagao em processos colaborativos: visualizar para informar vs decidir.

- Visualizagcdo em servicos e sistemas: abordagens e instrumentos para tornar visivel e
compreensivel as interagdes entre uma constelagao de partes interessadas.

- Visualizagdo como experiéncia interativa na perspetivacdo de futuros sustentaveis: design
fiction e design especulativo.

19. Métodos de Avaliagcao

Da avaliagdo continua fazem parte: duas provas escritas de frequéncia; sdo fatores criticos de
ponderagdo: i) assiduidade, motivagcdo e participacdo na analise e discussdo de casos e
conteudos visuais, textuais ou multimédia. Desenvolvimento de trabalhos de grupo e
individuais.

20. Recursos Didaticos
Materiais visuais, textuais ou multimédia trazidos pelo docente, e pelos discentes, de discussao
obrigatoria e/ou facultativa.
Mediateca da UL e outras bibliotecas.
World Wide Web.

21. Objetivos de Sustentabilidade
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Embora o objectivo do ensino desta UC e da licenciatura seja cumprir o objectivo n.4 ?
educacao de qualidade 7?, os cursos de Design da UL-Lisboa partem do entendimento do
Design como ferramenta para a promogado sustentavel da sociedade nas vertentes éticas,
sociais e ecoldgicas, dai um dos objectivos globais do ensino do Design na ULL seja o de
alertar os estudantes para que o seu futuro como Designer cumpra TODOS os 17 objectivos de
desenvolvimento sustentavel definidos pela ONU.

22. Palavras Chave
Visualizacao
Interatividade
Tecnologias e métodos de comunicagéo
Design Participativo
Design de
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23. Bibliografia Principal
Autor(es): Liz Sanders, Pieter Jan Stappers
Titulo: Convivial Toolbox: Generative Research for the Front End of Design
Edigao: 1 Ano: 2013
Local:
Editora: Laurence King Publishing
Autor(es): Marc Stickdorn, Jakob Schneider
Titulo: This is Service Design Thinking: Basics, Tools, Cases
Edicao: 1 Ano: 2012
Local:
Editora: Wiley
Autor(es): Anthony Dunne e Fiona Raby
Titulo: Speculative everything : design, fiction, and social dreaming
Edigao: 1 Ano: 2013
Local: CAMBRIDGE,MASSACHUSETTS
Editora: THE MIT PRESS
24. Bibliografia Complementar
Autor(es): Ezio Manzini
Titulo: Design when everybody designs: an introduction to design for social
innovation
Edicao: Ano: 2015
Local: CAMBRIDGE,MASSACHUSETTS
Editora: THE MIT PRESS
Autor(es): Mario Moura
Titulo: O Design que o Design nao vé
Edigao: 2 Ano: 2021
Local: Lisboa
Editora: Orfeu Negro
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