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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Tedrico-Praticas: 30,00
Orientacao Tutorial: 20,00

9. Créditos ECTS
6,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutora MARIA INES VASCONCELLOS FURTADO

12. Assistentes

13. Lingua de Ensino
Portugués

14. Objetivos Gerais

Capacitar os alunos a compreender e aplicar os conceitos de orientacdo a objetos de forma
geral.

Ao final do curso, os alunos serdo capazes de projetar e desenvolver programas orientados a
objetos utilizando uma linguagem de programagao.

15. Objetivos Especificos

Compreender os principios da OO e sua importancia no desenvolvimento de software.
Criar e utilizar classes, objetos, atributos e métodos.
Explorar encapsulamento, heranga e polimorfismo.
Dominar técnicas de composi¢ao e agregacao entre objetos.
Compreender a importancia do encapsulamento na protecao de dados e comportamentos.
Explorar conceitos de sobrecarga de operadores.
Utilizar médulos e pacotes para organizar e reutilizar classes.
Aplicar conceitos em projetos praticos de programacgao

16. Competéncias a adquirir
Os alunos irdao desenvolver as seguintes competéncias: compreender os principios da
orientacdo a objetos, projetar e criar classes e objetos, aplicar encapsulamento, heranca e
polimorfismo, utilizar técnicas de composicdo e agregacado, escrever codigo limpo e legivel,
resolver problemas de programagao orientada a objetos, utilizar ferramentas de depuragdo e
testes, aplicar boas praticas de design e colaborar de forma efetiva em projetos praticos.
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17. Metodologia de Ensino

Aulas tedricas para transmitir os conceitos fundamentais, seguidas de atividades praticas, aulas

tutoriais, exercicios e projetos em grupo, proporcionando uma aprendizagem hands-on e
estimulando a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos na resolugao de problemas reais.
18. Conteudos Programaticos
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1. Introducéo a orientagéo a objetos
- Principios da orientagao a objetos
- Vantagens e aplicacdes da programacao orientada a objetos

2. Classes e objetos
- Definicao de classes
- Criagdo de objetos
- Atributos e métodos de instancia

3. Encapsulamento e modificadores de acesso
- Protecao de atributos e métodos
- Modificadores de acesso (publico, protegido, privado)

4. Heranga e polimorfismo
- Conceito de heranga
- Hierarquia de classes e superclasse/subclasse
- Polimorfismo e sobrescrita de métodos

5. Composicéo e agregagéo
- Relagdes entre objetos
- Composicgao (objeto contém outros objetos)
- Agregacao (objeto faz referéncia a outros objetos)

6. Sobrecarga de operadores
- Definicdo de comportamento de operadores em classes personalizadas

7. Principios de design orientado a objetos
- Coesao e baixo acoplamento
- Principios SOLID

8. Tratamento de excegdes
- Identificacéo e tratamento de erros
- Uso de blocos try-except para lidar com excegdes

9. Desenvolvimento de projetos praticos
- Aplicagao dos conceitos aprendidos em projetos reais
- Desenvolvimento de programas orientados a objetos
10. Boas praticas de programacao orientada a objetos
- Escrever codigo limpo, legivel e modular

- Nomenclatura adequada para classes, objetos, métodos e atributos

11. Testes e depuracgao
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- Utilizacao de ferramentas de teste e depuragao
- Identificag&o e corregao de erros em programas orientados a objetos

12. Colaboragéo e trabalho em equipe
- Desenvolvimento de projetos em grupo
- Colaboracgao efetiva em projetos orientados a objetos

19. Métodos de Avaliagcao

Avaliagao continua baseada em projetos praticos, exercicios individuais, participagdo em aula.
Trabalho a ser efectuado autonomamente pelos alunos em complemento das aulas.
Havera dois testes.

20. Recursos Didaticos

Aulas tedricas com o apoio de slides; Exemplos praticos e exercicios; Material de apoio;
Ambiente de desenvolvimento integrado (IDE); Recursos audiovisuais; Laboratério de
computadores; Ferramentas de colaboragao online.

21. Objetivos de Sustentabilidade

22. Palavras Chave

Orientagao Objeto
Programacéo
Python
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23. Bibliografia Principal
Autor(es): YOURDON, Edward
Titulo: Object-oriented systems design : an integrated approach
Edigao: Ano: 1994
Local: New Jersey
Editora: Yourdon Press
Autor(es): Lutz, Mark
Titulo: Programming Python
Edicao: 4 Ano: 2010
Local:
Editora: O'Reilly
Autor(es): Dusty Phillips
Titulo: Python 3 Object-Oriented Programming
Edigao: 3 Ano: 2018
Local: UK
Editora: Packt Publishing Ltd
24. Bibliografia Complementar
Autor(es): Luiz Eduardo Borges
Titulo: Python para desenvolvedores
Edicao: 1 Ano: 2009
Local: Rio de Janeiro
Editora: Creative Commons
Autor(es):
Titulo:
Edigao: Ano:
Local:
Editora:
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