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8. Tipo de aula e carga horaria (tempo de trabalho)
Aulas Tedricas:
Aulas Praticas:
Aulas Teérico-Praticas: 30,00
Orientagao Tutorial: 20,00

9. Créditos ECTS
6,00

10. Coordenador da Area Cientifica

11. Regente
Prof. Doutora MARIA INES VASCONCELLOS FURTADO

12. Assistentes

13. Lingua de Ensino
Portugués

14. Objetivos Gerais

Capacitar os alunos com conhecimentos fundamentais em computagdo grafica, enfatizando a
criacdo e integracdo de elementos visuais em aplicagdes web. Proporcionar uma base sélida
para o entendimento de modelagem, renderizacao e interatividade grafica.

15. Objetivos Especificos

- Dominar as linguagens HTML, CSS e JavaScript para desenvolvimento de interfaces web.

- Explorar o Tinkercad como ferramenta inicial para criagao de modelos 3D simples.

- Compreender os principios basicos de computagdo grafica, incluindo transformagoes
geomeétricas e coordenadas homogéneas.

- Capacitar os alunos para utilizagdo de APIs graficas como o WebGL na criagdo de graficos 3D
interativos para web.

16. Competéncias a adquirir

Desenvolver paginas web com HTML, CSS e JavaScript. Criar e manipular modelos 3D no
Tinkercad. Aplicar técnicas de computagdo grafica para modelagdo, renderizagdo e animagao 2D.
Implementar transformagbes geométricas utilizando coordenadas homogéneas. Utilizar APIs
graficas para criar e integrar graficos 3D dindmicos em aplicagbes web, promovendo
competéncias praticas em programacao visual e design de interfaces digitais.
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17. Metodologia de Ensino
Exposicdo teodrica de conceitos e objetivos das diferentes etapas da matéria. Acompanhamento
pratico do desenvolvimento individual dos alunos no dialogo com as ferramentas que lhes sao
apresentadas ao longo do curso.Os alunos desenvolverdo projetos praticos ao longo do curso

para aplicar os conhecimentos adquiridos.

18. Conteudos Programaticos
1. Introduzir os Conceitos Fundamentais de Programacao para a Web

- Introdugéo a programacgao para a web.
- Nogdes basicas de HTML, CSS e JavaScript.
- Desenvolvimento de paginas web simples.

2. HTML
- Estrutura basica de um documento HTML.

- Tags e elementos fundamentais.

- Criacao de paginas web com HTML.
3.CSS

- Estilizacao de paginas web com CSS.

- Formatacéo de texto, imagens e elementos.
- Layouts responsivos e adaptagao a diferentes dispositivos.

4. JavaScript
- Introdugéao a linguagem JavaScript.

- Manipulagéo do DOM (Document Object Model).
- Eventos e interatividade na web.
- Desenvolvimento de scripts interativos.
5. Introducéo ao Tinkercad
- Exploragéao e utilizagdo do Tinkercad como ferramenta de modelagem 3D
- Criacao de modelos simples e familiarizagdo com a interface.

6. Computacao Grafica Basica
- Introdugéo aos conceitos basicos de computacao grafica.
- No¢des de modelagem, renderizagédo e animagao.
- Exemplos praticos de aplicagao em graficos 2D.
7. Sistema Gréfico Interativo
- Apresentacao dos sistemas graficos interativos.
- Uso de técnicas para interagao com o usuario.
- Desenvolvimento de interfaces graficas simples.
8. Transformagdes Geométricas 2D e Coordenadas Homogéneas
- Conceitos de transformacgdes geométricas em 2D.
- Uso de coordenadas homogéneas para representagao grafica.

- Aplicagbes praticas de transformagdes geométricas.
9. APIs Graficas, WebGL

- Introdugéo as APls graficas.

- Uso do WebGL para graficos 3D na web.
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19. Métodos de Avaliagcao
Nos termos do Regulamento Complementar de Avaliagdo de Conhecimentos e Competéncias em
vigor, a avaliagdo continua integra trés intervengbes orais distribuidas ao longo do periodo lectivo
(factor 3), relativas a HTML/CSS, JavaScript e ao projecto final; um ponto escrito no final do
periodo lectivo, com duracdo de 90 minutos (factor 3); e um projecto final, individual ou de grupo,
com implementacgao e defesa obrigatéria (factor 2).

20. Recursos Didaticos
Recursos didaticos: computadores com acesso a internet, ambiente de desenvolvimento integrado
(IDE), apresentagdes em slides, projetos praticos orientados, tutoriais passo a passo, videos
explicativos, bibliografia atualizada e demonstragdes praticas.

21. Objetivos de Sustentabilidade

ODS 4 - Educacdo de qualidade: promove literacia digital e competéncias em programagao e
computacgao grafica, essenciais na engenharia informatica.
ODS 9 - Industria, inovacao e infraestruturas: desenvolve competéncias para criar interfaces e
solucdes graficas eficientes, apoiando inovagao tecnoldgica e servigos digitais.
ODS 12 - Producdo e consumo sustentaveis: incentiva eficiéncia computacional e boas praticas
que reduzem o consumo de recursos digitais.
22. Palavras Chave
Computacao Grafica
Website
HTML
JavaScript
WebGL
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23. Bibliografia Principal

Autor(es): ANGEL, E., SCHREINER, D.
Titulo: Interactive Computer Graphics with WebGL
Edicao: 7th Ano: 2015
Local:
Editora: Pearson Education
Codigo ISBN: 978-1292019338
Autor(es): Marschner, S., Shirley, P.
Titulo: Fundamentals of Computer Graphics
Edicao: 5th Ano: 2021
Local:
Editora: CRC Press
Codigo ISBN: 978-1482229417
Autor(es): Azevedo, E., Conci, A, Leta, F.R.
Titulo: Computacao Grafica: Teoria e Pratica - Geragao de Imagens, Vol. 2
Edicdo: 1 Ano: 2021
Local:
Editora: Alta Books
Codigo ISBN: 978-6555208160
24. Bibliografia Complementar
Autor(es): Duckett, J.
Titulo: Front-End & Back-End Development with HTML, CSS, JavaScript, jQuery,
PHP, and MySQL
Edigao: 1 Ano: 2022
Local:
Editora: Wiley
Codigo ISBN: 978-1119813095
Autor(es): Cline, L.S.
Titulo: Make: The Complete Guide to Tinkercad
Edigao: 1 Ano: 2024
Local:
Editora: Make Community, LLC
Codigo ISBN: 978-1680458374
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